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วิธีปฏิบตั ิ
1. นักเรียนทุกคนไดโจทยคําถามมาคนละ 1 โจทย  โดยจับฉลาก  แลวบันทึกใน แบบบนัทกึกิจกรรมโจทยคําถามของนักเรยีน 
2. นักเรียนแตละคนนําโจทยคําถามมาใสใน Webblog เพื่อใหเพื่อนๆในหองเดียวกันชวยกันตอบ 
3. ครูต้ังคําถามนักเรียนทุกคน  โดยสุมคําถามไปยังนักเรียน นักเรียนที่ตอบไดถูกตองจะไดคนละ 1 คะแนน โดยนําคะแนนที่ได 
   ไปรวมกับการสอบประมวลความรูของหนวยที ่3  ตอไป 
4. ครูสรุปความรูเรื่อง ขอมูลดิจิตอล ระบบเลขฐาน การแปลงเลขฐาน และการกระทําทางตรรกศาสตร 
 
แผนผังการทํางาน 
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